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1. Пояснительная записка 

Дополнительная  общеразвивающая  программа  «Роботознайки» 

(далее  –  Программа) научно-технической направленности, разработана в  

соответствии  с  Федеральным  законом  от  29.12.2012  №  273 -ФЗ  «Об 

образовании  в  Российской  Федерации»;  Порядком  организации  и 

осуществления  образовательной  деятельности  по  дополнительным 

общеобразовательным  программам,  утвержденным  приказом 

Минпросвещения России от 09.11.2018 № 196. 

Программа "Роботознайки" направлена на развитие научно-

технического и творческого потенциала у детей старшего дошкольного 

возраста через обучение элементарным основам инженерно-технического 

конструирования и робототехники.  

Научить ребенка хотеть быть успешным — вот основная задача 

детского сада 21 века, создать все необходимые условия для его развития. И 

обязательно, организовать родителей, создать условия и для развития 

мотивации родителей принимать участие в образовании своих детей — 

дошкольников.  

Важная задача сегодня — сформировать у ребенка интерес к 

изобретательской и рационализаторской, исследовательской деятельности, к 

техническому творчеству. Эта непростая задача, в первую очередь, требует 

создания особых условий обучения. В связи с этим огромное значение 

отведено конструированию и программированию.  

Конструирование во ФГОС определено как компонент обязательной 

части программы, вид деятельности, способствующей развитию 

исследовательской и творческой активности детей, а также умений 

наблюдать и экспериментировать. Конструирование как излюбленный 

детьми вид деятельности не только увлекательное, но и весьма полезное 

занятие. Когда ребенок строит, он должен ориентироваться на некоторый 

образ того, что получится, поэтому конструирование развивает образное 

мышление и воображение, а также в процессе осуществляется физическое 

совершенствование ребенка.  

«Роботоконструирование» из конструкторов нового поколения, 

программирование, исследование, а также общение в процессе работы 

предоставляет уникальную возможность для детей дошкольного возраста 

освоить основы робототехники, создав действующие модели роботов.  
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Применение конструкторов нового поколения в детском саду, 

позволяет существенно повысить мотивацию дошкольников, организовать их 

творческую и исследовательскую работу, в форме познавательной игры 

узнать многие важные идеи и развить необходимые в дальнейшей жизни 

навыки. Они предназначены для того, чтобы положить начало 

формированию у ребенка целостного представления о мире техники, 

устройстве конструкций, механизмов и машин, их месте в окружающем 

мире, творческих способностей. Реализация данной Программы позволяет 

стимулировать интерес и любознательность, развивать способности к 

решению проблемных ситуаций — умению исследовать проблему, 

анализировать имеющиеся ресурсы, выдвигать идеи, планировать решения и 

реализовывать их, расширять технический, математический словари ребенка. 

 Роботоконструирование — это не только создание роботов, но и 

программирование. Программа позволяет выявить одарённых детей и 

обеспечить соответствующие условия для их технического развития, 

предоставляет дополнительные возможности для создания ситуации успеха 

всем детям. Имея сформированное представление и интерес к технике и 

робототехнике, дети смогут найти достойное применение своим знаниям и 

талантам на последующих ступенях обучения и вызовет заинтересованность 

и понимание со стороны родителей.  

Современные дети живут в эпоху активной информатизации, 

компьютеризации и роботостроения. Технические достижения всё быстрее 

проникают во все сферы человеческой жизнедеятельности и вызывают 

интерес детей к современной технике. Технические объекты окружают нас 

повсеместно, в виде бытовых приборов и аппаратов, игрушек, транспортных, 

строительных и других машин. Детям с раннего возраста интересны 

движущиеся игрушки. В дошкольном возрасте они пытаются понять, как это 

устроено. Благодаря разработкам компании Thames & Kosmos на 

современном этапе появилась возможность уже в дошкольном возрасте 

знакомить детей с основами строения технических объектов.  

Конструкторы серии GIGO и  серии LOZ - это специально 

разработанные конструкторы, которые спроектированы таким образом, 

чтобы ребенок в процессе занимательной игры смог получить максимум 

информации о современной науке и технике и освоить ее. Некоторые наборы 

содержат простейшие механизмы, для изучения на практике законов физики, 

математики, информатики.  
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Следует отметить, что новизна открытий, которые делает ребенок, 

носит субъективный для него характер, что и является важнейшей 

особенностью творчества ребенка дошкольного возраста. В результате 

конструктивно-модельной деятельности у ребенка появляется возможность 

создать продукт как репродуктивного, так и творческого характера (по 

собственному замыслу), что позволяет наиболее эффективно решать одну из 

основных задач образовательной работы с детьми дошкольного возраста – 

развитие самостоятельного детского творчества. Опыт, получаемый 

ребенком в ходе конструирования, незаменим в плане формирования умения 

и навыков исследовательского поведения. Робототехника способствует 

формированию умению учиться, добиваться результата, получать новые 

знания об окружающем мире, закладывает первые предпосылки учебной 

деятельности.  

Данная образовательная программа повышает доступность получения 

дополнительного образования для детей, проживающих в сельской 

местности. Современные тенденции развития роботизированных комплексов 

в авиации получили реализацию в виде беспилотных авиационных систем 

(БАС). В настоящее время наблюдается высокий рост интереса к 

беспилотной авиации как инновационному направлению развития 

современной техники. Развитие современных и перспективных технологий 

позволяет сегодня беспилотным летательным аппаратам успешно выполнять 

такие функции, которые в прошлом были им недоступны или выполнялись 

другими силами и средствами.  Программа не только обучает ребенка 

основам моделировать и строения беспилотных летательных аппаратов 

(БПЛА), но и направлена на формирование и развитие творческих 

способностей обучающихся, их раннее профессиональное самоопределение и 

личностное развитие. Особенностью настоящей программы является то, что 

после ее освоения обучающиеся получат базу знаний и умений, которые 

позволят им понять основы устройства беспилотного летательного аппарата, 

принципы работы всех его систем и их взаимодействия, а также получить 

навыки управления БПЛА. Уникальность беспилотных технологий 

заключается в возможности объединить конструирование и 

программирование в одном курсе, что способствует развитие инженерного 

мышления, через техническое творчество. В процессе освоения программы 

развиваются теоретические и практические навыки, а также основы 

программирования. 
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Актуальность Программы определяется тем, что современное 

общество испытывают острую потребность в высококвалифицированных 

специалистах, обладающих высокими интеллектуальными возможностями. 

Поэтому столь важно, начиная уже с дошкольного возраста формировать и 

развивать техническую пытливость мышления, аналитический ум, 

формировать качества личности, обозначенные федеральными 

государственными образовательными стандартами.  

Психолого-педагогические исследования (Л.С. Выготский, А.В. 

Запорожец, Л.А. Венгер, Н.Н. Поддъяков, Л.А. Парамонова и др.) 

показывают, что наиболее эффективным способом развития склонности у 

детей к техническому творчеству, зарождения творческой личности в 

технической сфере является практическое изучение, проектирование и 

изготовление объектов техники, самостоятельное создание детьми 

технических объектов, обладающих признаками полезности или 

субъективной новизны, развитие которых происходит в процессе специально 

организованного обучения.  

Цель Программы: раскрытие интеллектуального и творческого 

потенциала воспитанников через обучение элементарным основам 

конструирования и робототехники, созданию мультимедийных продуктов. 

Задачи: 

Образовательные: 

 расширение знаний воспитанников об окружающем мире, о мире 

техники и их практическом применении; 

 формирование первичных представлений о робототехнике, 

умений и навыков конструирования, представление о профессиях, связанных 

с изобретением и производством технических средств; 

 формирование навыков проектирования, строения 

программирования БПЛА; 

 формирование навыков управления БПЛА, ведения аэрофото- и 

видеосъемки. 

 обучение решению технических задач на практике в процессе 

конструирования моделей объектов окружающей действительности  

 формировать у детей познавательную и исследовательскую 

активность, стремление к умственной деятельности; 
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 формировать пространственное мышление, умение 

анализировать предмет, выделять его характерные особенности, основные 

части, устанавливать связь между их назначением и строением; 

 формировать умение управлять готовыми моделями с помощью 

простейших компьютерных программ; 

Развивающие: 

 развитие познавательного интереса к конструкторам нового 

поколений и образовательной робототехнике, освоение программирования в 

компьютерной среде; 

 развитие коммуникативных способностей, умения работать в 

группе и отстаивать свою точку зрения; 

 развитие логического и образного мышления; 

 развитие творческой активности, самостоятельности в принятии 

оптимальных решений в различных ситуациях; 

  развитие внимания, мелкой моторики. 

Воспитательные: 

 воспитывать ценностное отношение ответственности к 

собственному труду, труду других людей и его результатам; 

 коммуникативные способности, умение работать в паре, с 

группой ребят. 

Новизна Программы заключается в том, что позволяет дошкольникам 

в форме познавательной деятельности раскрыть практическую 

целесообразность роботоконструирования, развить необходимые в 

дальнейшей жизни приобретенные умения и навыки.  

Педагогическая целесообразность Программы обусловлена 

развитием конструкторских способностей, проектирование и моделирование 

детей через практическое мастерство. Целый ряд специальных заданий на 

наблюдение, сравнение, домысливание, фантазирование служат средством 

для достижения этой цели.  

Отличительная особенность данной Программы в том, что 

формирование мотивации развития и обучения дошкольников, а также 

творческой познавательной деятельности - главные задачи, которые стоят 

сегодня перед педагогом в рамках федеральных государственных 

образовательных стандартов. Эти непростые задачи, в первую очередь, 

требуют создания особых условий обучения. В этом смысле конструктивная 

созидательная деятельность является идеальной формой работы, которая 
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позволяет педагогу сочетать образование, воспитание и развитие своих 

подопечных в режиме игры. 

Программа разработана как для ребят проявляющих интерес и 

способности к робототехники, так и для тех, кому сложно определиться в 

выборе увлечения. С учетом цели и задач содержание Программы 

реализуется поэтапно с постепенным усложнением заданий. В начале 

обучения у ребят формируются начальные знания, умения и навыки, на 

основном этапе обучения продолжается работа по усвоению нового 

материала и закреплению полученных знаний умений и навыков. На 

завершающем этапе обучения воспитанники могут работать по собственному 

замыслу над созданием собственного проекта и его реализации. Таким 

образом, процесс обучения осуществляется от репродуктивного к частично-

продуктивному уровню и к творческой деятельности. Успешное проведение 

занятий достигается с соблюдением основных дидактических принципов: 

систематичности, последовательности, наглядности и доступности, при этом 

учитываются возрастные и индивидуальные особенности ребенка. По мере 

накопления знаний и практических умений по робототехники педагог 

привлекает воспитанников самостоятельно проводить анализ моделей, 

участвовать в проектной деятельности.  

Программа научно-технической направленности, модульная, 

ориентирована на реализацию интересов детей в сфере конструирования, 

моделирования, развитие их информационной и технологической культуры. 

Адресат Программы 

Дополнительная  общеразвивающая  программа  технической  

направленности  «Роботознайки» рассчитана  для детей дошкольного 

возраста 5 – 7 лет, на  два года обучения. Приём  детей  осуществляется  по  

желанию. 

Режим занятий: 

 Первый год обучения (воспитанники 5-6 лет)  –  1 раза в неделю 

по 25 минут одно занятие, 25 минут в неделю, 14 часов 35 минут в год.  

 Второй год обучения (воспитанники 6-7 лет)  –  1 раза в неделю 

по  30 минут одно занятие, 30 минут в неделю, 17 часов 30 минут в год. 

Формы работы: 

-  Подгрупповые (4-6 воспитанников). 
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Планируемые (ожидаемые) результаты  

 

К концу года обучения у детей сложится интерес к изобразительной 

деятельности, моделированию, программированию и конструированию, 

положительное эмоциональное отношение к ней, что позволит детям 

создавать разнообразные изображения и модели, как по заданию, так и по 

собственному замыслу, развитие творческого воображения и высших 

психических функций. 

В результате освоения Программы ребенок  будет: 

 знать различные приёмы работы с конструкторами серии GIGO; 

  уметь составлять программу для роботов по заданию, 

программировать, придумывать, дополнять и совершенствовать своего 

робота; 

 знать основные части и характерные детали конструкций; 

 знать новые детали: (отвертки, встроенные винты, катушки, ролики, 

зубчатые колеса, рычаги); 

 уметь самостоятельно решать технические задачи в процессе 

конструирования, планировать предстоящие действия, применять 

полученные знания и приемы в конструировании; 

 получат первоначальные знания по устройству БПЛА; 

 знать основы и правила техники безопасности при эксплуатации 

БПЛА; 

 уметь устанавливать связь между создаваемыми постройками и тем, 

что дети видят в окружающей жизни; 

 безопасно взаимодействовать с современными робототизированными 

комплексами; 

  уметь анализировать сделанные модели и постройки; 

  уметь создавать разнообразные постройки, конструкции, модели; 

 уметь заменять одни детали другими; 

 уметь строить по схеме, по инструкции; 

 уметь самостоятельно подбирать необходимый строительный 

материал; 

 уметь работать в коллективе; 

 иметь представление о вариантах конструкции и постройки одного и 

того же объекта, модели; 
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 иметь представление о способах различных конструктивных решений и 

планировании создания собственной постройки, модели, конструкции. 

 

В результате освоения Программы у воспитанников будут 

сформированы: 

 познавательные процессы (мышление, восприятие, воображение); 

 интегративные качества (любознательность, активность, способность 

решать интеллектуальные задачи, овладение предпосылками учебной 

деятельности); 

 коммуникативные навыки (умение общаться со сверстниками и 

взрослыми, умение сотрудничать в разных видах деятельности); 

 сформированность произвольности, моторики и координации; 

 характеристика одарённости (любознательность, целеустремлённость, 

способность к прогнозированию, способность рассуждать и мыслить 

логически, способность к оценке, словарный запас). 

 

2. Учебный план 

Программа ориентирована на детей дошкольного в возраста 5- 7 лет. 

Форма обучения детей –  Очная, подгрупповые занятия.  

С  01  сентября  по  31  мая  включительно  организуются  занятия  с  

детьми  в  рамках  дополнительных образовательных  услуг,  и  составляют   

35  занятий  в  учебный    год. Реализация Программы осуществляется по 

модулям. 

Первый год обучения: 

 Модуль «Робототехника» - 4 занятия; 

 Модуль «Работа с конструктором  серии LOZ Robotic Jungle 

3013» -3 занятия; 

 Модуль «Работа с конструктором  серии GIGO KIDS FIRST  

Coding & Robotics– 15 занятий;  

 Модуль «Работа с конструктором  серии GIGO ANIMAL 

MACHINES- 7 занятий. 

 Модуль «Программирование и пилотирование квадрокоптера» - 6 

занятий; 
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Второй год обучения: 

 Модуль «Робототехника» - 1 занятие; 

 Модуль «Работа с конструктором  серии LOZ Robotic Jungle 3013 

-2 занятия; 

 Модуль «Работа с конструктором  серии GIGO KIDS FIRST  

Coding & Robotics– 11 занятий;  

 Модуль «Работа с конструктором  серии GIGO ANIMAL 

MACHINES- 8 занятий; 

 Модуль «Программирование и пилотирование квадрокоптера-5 

занятий; 

 Модуль «Работа в программе Scratch» создание  анимированных 

и интерактивных игр, презентаций и проектов -8 занятий. 

Занятия проводятся 1раз в неделю продолжительностью:  

 первый год обучения (воспитанники 5-6 лет)  –  1 раза в неделю 

по 25 минут одно занятие, 25 минут в неделю, 14 часов 35 минут в год;  

 второй год обучения (воспитанники 6-7 лет)  –  1 раза в неделю 

по  30 минут одно занятие, 30 минут в неделю, 17 часов 30 минут в год. 

Календарный  учебный  график  определяется  расписанием  на 

текущий учебный год. 

Таблица №1 

 

Учебный план 

(первый год обучения,5-6 лет) 

 

№ Название модуля Всего 

занятий 
Из них 

Теоретические 

ч/мин 

Практические 

ч/мин 

1. Вводное 

«Робототехника» 4 40 минут 1 час 

2. «Работа с 

конструктором  серии 

LOZ» 3 20 минут 55 минут 
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3. «Работа с 

конструктором  серии 

GIGO KIDS FIRST  

Coding & Robotics 

15 1 час 25 минут 4 часа 50 минут 

4. «Работа с 

конструктором  серии 

GIGO ANIMAL 

MACHINES» 

 

7 45 минут 2 часа 10 минут 

5. «Программирование и 

пилотирование 

квадрокоптера» 
6 50 минут 1 час 40 минут 

 Итого в месяц 20 минут 1 час 20 минут 

 

Итого в год 

4 часа 

 

 

10 часов 

35 минут 

.  

Таблица № 2 

Учебный план 

(второй год обучения, 6-7 лет) 

№ Название модуля Всего 

занятий 
Из них 

Теоретические 

ч/мин 

Практические 

ч/мин 

1. Вводное 

«Робототехника» 1 20 минут 10 минут 

2.  

«Работа с 

конструктором  серии 

LOZ» 

2 15 минут 45 минут 

3. «Работа с 

конструктором  серии 

GIGO KIDS FIRST  

Coding & Robotics 

11 1 час 05 минут 4 часа 25 минут 

4. «Работа с 

конструктором  серии 

GIGO ANIMAL 

MACHINES» 

 

8 50 минут 3 часа 10 минут 
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5. «Программирование 

и пилотирование 

квадрокоптера» 5 40 минут 1 час 50 минут 

6. «Работа в программе 

Scratch» создание  

анимированных и 

интерактивных игр, 

презентаций и 

проектов 

8 1 час 40 минут 2 часа 20 минут 

 Итого в месяц 20 минут 1 час 40 минут 

 

Итого в год 

4 часа 

50 минут 
 

12 часов 

40 минуты 
 

 

Таблица № 3 

Учебно – тематический план 

Первый год обучения (5- 6 лет) 

 

Месяц Неделя Тема 
Количество 

минут 

С
ен

тя
б

р
ь
 

1 

1 занятие 

Вводное. Беседа «Что такое робототехника?», ее значение 

в жизни человека. 
Беседа «Что такое робот?» 

Презентация «Робототехника и виды роботов» 

25 

2 
2 занятие 

«Знакомство с роботом на пульте управления» 25 

3 
3 занятие 

«Управление роботом на пульте управления» 
25 

4 
4 занятие 

«Управление роботом на пульте управления» 
25 

О
к
тя

б
р
ь
 

1 
5 занятие 
 «Знакомство с конструктором серии LOZ » 

25 

2 
6 занятие  
«Конструирование робота серии LOZ Robotic Jungle 3013» 

25 

3 
7 занятие  
«Конструирование робота серии LOZ» 

25 

4 
8 занятие 
«Знакомство с конструктором серии GIGO KIDS FIRST  

Coding & Robotics» 

25 

Н
о
я

б
р
ь
 

1 
9 занятие 

 «Создаем Самми и Хэмми» 25 
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2 
10 занятие 

 «Программируем Самми» 
25 

3 
11 занятие  
«Создаем  Франки и Программируем Самми» 

25 

4 
12 занятие 
«Программируем Самми» 

25 

Д
ек

аб
р
ь
 

1 
13 занятие 
«Создаем Puddington, Popsy и Lil ’Milk» 

25 

2 
14 занятие 
«Программируем Самми» 

25 

3 
15 занятие 

«Приключения Мышонка Пиппи»  
Создаем Мышонка Пиппи 

25 

4 
16 занятие 

«Программируем Мышонка Пиппи» 
25 

Я
н

в
ар

ь
 

2 
17занятие 

«Создаем кота Пурри и собаку Баркер» 25 

 

3 

18 занятие 

«Программируем Мышонка Пиппи» 
25 

4 
19 занятие 
«Вечеринка Арти в парке» 

Создаем пингвиненка Арти и черепаху Такера» 

25 

Ф
ев

р
ал

ь 

1 
20 занятие  
«Арти танцует с Такером» 

Программируем Арти» 

25 

2 

21 занятие 

«Суматоха в парке»  
 Создаем Галли и программируем Арти  

25 

3 
22 занятие  
«Программируем Арти» 

25 

4 

 23занятие 
«Знакомство с конструктором серии GIGO ANIMAL 
MACHINES» 

25 

М
ар

т 

1 
24 занятие 
«Краб» 25 

2 
 25 занятие 
«Программируем Краба» 25 

3 
26 занятие  
«Пингвин» 

25 

4 
27 занятие 

 «Программируем пингвина» 25 

А
п

р
ел

ь
 

1 
28занятие  
«Обезьяна» 25 

2 
29 занятие  
«Программируем обезьяну» 25 

3 

 30 занятие  
«Теория полета и визуальное пилотирование 

квадрокоптера» 25 
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4 

 31 занятие  
Первый взлет квадрокоптера на малую высоту. 
Привыкание к пульту управления. 25 

М
ай

 

1 

32  занятие  
Взлет квадрокоптера на малую высоту. Привыкание к 
пульту управления. 25 

2 

 33 занятие  
Взлет квадрокоптера на малую высоту. Зависание. 
Удержание квадрокоптера вручную в заданных 

координатах. 

25 

 
3 

34 занятие  
Взлет квадрокоптера на малую высоту. Зависание. 
Удержание квадрокоптера вручную в заданных 

координатах. 

25 

4 
35 занятие  
Полет кваброкоптера на малой высоте по траектории. 25 

 

Таблица № 4 

Учебно – тематический план 

Второй год обучения (6-7 лет) 

Месяц Неделя Тема 
Количество 

минут 

С
ен

тя
б

р
ь
 

1 

1 занятие 

Вводное. Беседа «Что такое робототехника?», ее значение 

в жизни человека. 

Беседа «Что такое робот?» 
Презентация «Робототехника и виды роботов» 
«Управление  роботом на пульте управления» 

30 

2 
2 занятие  
«Конструирование робота серии LOZ 30 

3 
3 занятие  
«Конструирование робота серии LOZ 30 

4 
4 занятие 

 «Конструктор серии GIGO KIDS FIRST  Coding & 

Robotics»» 

30 

О
к
тя

б
р
ь
 

1 
5 занятие 

«Создаем робота Робби» 

 

30 

2 

6 занятие 

«Робби играет в футбол».  

Конструируем футбольный мяч и ворота. 

Программирование Робби 

30 

3 

7 занятие 

«Робби играет в футбол».  

Конструируем футбольного игрока. Программирование 
Робби 

30 

4 8 занятие 30 
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«Робби играет в футбол». Программирование Робби 

Н
о
я
б
р
ь
 

1 
9 занятие 
«Роботизированная пожарная машина» 30 

2 
10 занятие 
«Спасите кошку и птицу от пожара» Программирование 

роботизированной пожарной машины 

30 

3 
11 занятие 
«Цех робототехники» 

30 

4 
12 занятие 
«Цех робототехники» 30 

Д
ек

аб
р
ь
 

1 
13 занятие 
«Приключение Сэмми» 30 

2 
14 занятие 
«Приключение Сэмми» 30 

3 

15 занятие 
«Конструируем роботов серии GIGO ANIMAL 

MACHINES» 

«Птерозавр» 

30 

4 
16 занятие 
«Программируем Птерозавра» 30 

Я
н

в
ар

ь
 

2 
17 занятие 
«Кролик» 30 

 
3 

18 занятие 
«Программируем Кролика» 

30 

4 
19 занятие 
«Слон» 30 

Ф
ев

р
ал

ь 

1 
20 занятие 
 «Программируем слона » 

30 

2 
21 занятие 
«Скорпион» 30 

3 
22 занятие 
«Программируем скорпиона» 30 

4 

23  занятие  
«Теория полета и визуальное пилотирование 

квадрокоптера».  
30 

М
ар

т 

1 

  24 занятие  
Взлет квадрокоптера на малую высоту. Привыкание к 

пульту управления. 
30 

2 

25  занятие  
Взлет квадрокоптера на малую высоту. Зависание. 
Удержание квадрокоптера вручную в заданных 

координатах. 

30 

3 

26 занятие  
Взлет квадрокоптера на малую высоту. Зависание. 
Удержание квадрокоптера вручную в заданных 

координатах. 

30 

4 
 27 занятие  
«Полет кваброкоптера на малой высоте по траектории» 30 
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А
п

р
ел

ь
 

1 
28 занятие 

«Знакомство с программой  Scratch». 
  

30 

2 
29 занятие 
«Работа в программе Scratch» 30 

3 
30 занятие 
«Работа в программе Scratch» 30 

4 
31 занятие 
«Создание героев в программой  Scratch» 

30 

М
ай

 

1 
32 занятие 
«Программирования сценариев в Scratch» 30 

2 
33 занятие 
«Программирования сценариев в Scratch» 30 

 
3 

34 занятие 
«Программирования сценариев в Scratch» 30 

4 
35 занятие 
«Программирования сценариев в Scratch» 

30 

 

 

3. Содержание учебного плана 

 

Таблица № 5 

 

Содержание учебного (тематического) плана 

Первый год обучения (5-6 лет) 

 

Месяц Неделя Тема  Содержание деятельности 

С
ен

тя
б

р
ь
 

1 1 занятие 

Вводное. Беседа «Что такое 

робототехника?», ее 

значение в жизни человека. 

Беседа «Что такое робот?» 

Презентация 

«Робототехника и виды 

роботов» 

Раскрыть понятие «конструирование», 

«робот», «робототехника». 

Особенности роботов, их место в 

нашей жизни. Презентация 

«Робототехника и виды роботов». 

Правила техники безопасности.  

 

2 2 занятие 

«Знакомство с роботом на 

пульте управления» 

Продолжать знакомить с понятием 

«робототехника». Учить управлять   

роботом на пульте управления. 

3 3 занятие 

«Управление роботом на 

пульте управления» 

Продолжать учить управлять   роботом 

на пульте управления. Управление 

роботом  по заданной траектории. 

Привыкание к пульту управления. 
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4 4 занятие 

«Управление роботом на 

пульте управления» 

Продолжать учить управлять   роботом 

на пульте управления. Управление 

роботом  по заданной траектории. 

Привыкание к пульту управления. 
О

к
тя

б
р
ь
 

1 5 занятие 

 «Знакомство с 

конструктором серии LOZ» 

Познакомить с образовательным 

конструктором серии LOZ (название 

деталей, способы крепления) О сборке 

и программировании. Как работать с 

инструкцией. Символы. Терминология. 

Создать условия для элементарной 

поисковой деятельности, развития 

фантазии и творческого 

конструктивного воображения.  

2 6 занятие  
«Конструирование робота 

серии LOZ Robotic Jungle 

3013» 

Формировать умения работать с 

данным конструктором, учитывая в 

процессе конструирования его свойства 

и выразительные возможности. 

3 7 занятие  
«Конструирование робота 

серии LOZ» 

Формировать умения работать с 

данным конструктором, учитывая в 

процессе конструирования его свойства 

и выразительные возможности. 

4 8 занятие 

«Знакомство с 

конструктором серии GIGO 

KIDS FIRST  Coding & 

Robotics» 

Познакомить с образовательным 

конструктором серии GIGO KIDS 

FIRST  Coding & Robotics» (название 

деталей, способы крепления) О сборке 

и программировании. Как работать с 

инструкцией. Символы. Терминология. 

Создать условия для элементарной 

поисковой деятельности, развития 

фантазии и творческого 

конструктивного воображения 

Н
о
я
б
р
ь
 

1 9 занятие 

 «Создаем Самми и Хэмми» 

Продолжать знакомить с основными 

частями этого набора: 

роботизированный базовый блок, 

кодовые карты и карты. Формировать 

умения работать по предложенным 

инструкциям. Знать основные 

компоненты конструктора GIGO KIDS 

FIRST  Coding & Robotics» Вызвать 

интерес к новому заданию. Сборка 

модели. 

2 10 занятие 

 «Программируем Самми» 

Программирование модели «Самми». 

Учить  составлять  программу, 

раскладывая последовательность 

кодовых карт в кадрах. Активизировать 

словарь: базовый блок, кодовые карты 

и карты, стартового кода, код 

завершения. Знакомство с понятием 

«последовательность» Воспитывать 

умение работать в коллективе. 
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3 11 занятие  

«Создаем  Франки и 

Программируем Самми» 

Формировать умения работать с 

данным конструктором, учитывая в 

процессе конструирования его свойства 

и выразительные возможности. Учить 

строить в команде, помогать друг 

другу. Развивать интерес, внимание, 

быстроту, мелкую моторику рук. 

Программирование модели «Самми». 

Знакомство и использование в проекте 

кодовые карты поворота налево и 

поворота направо. 

4 12 занятие 
«Программируем Самми» 

Программирование модели «Самми». 

Учить  составлять  программу, 

раскладывая последовательность 

кодовых карт в кадрах. Активизировать 

словарь: базовый блок, кодовые карты 

и карты, стартового кода, код 

завершения, шестерня. Развивать 

творческие конструктивные 

способности. 

Д
ек

аб
р
ь
 

1 13 занятие 

«Создаем Puddington, Popsy 

и Lil ’Milk» 

Конструирование трех моделей, 

создаем Puddington, Popsy и Lil ’Milk . 

Придумывание сценария с участием 

трѐх моделей (Puddington, Popsy и Lil 

’Milk»), обыгрывание ситуации. Отбор 

необходимых для постройки деталей и 

использование их с учетом 

конструктивных свойств. Организации 

коллективного сюжетного 

конструирования. Продолжать учить 

работать в коллективе. Развивать речь, 

воображение. 

2 14 занятие 

«Программируем Самми» 

Программирование модели Самми. 

Учить  составлять  программу, 

раскладывая последовательность 

кодовых карт в кадрах. Активизировать 

словарь: зубчатые колѐса, вращение. 

Развивать творческие конструктивные 

способности. 

3 15 занятие 

«Приключения Мышонка 

Пиппи»  

Создаем Мышонка Пиппи 

Сборка модели Мышонка Пиппи. 

Знакомство с новым понятием «цикл и 

функции». Отбор необходимых для 

постройки деталей и использование их 

с учетом конструктивных свойств и 

инструкции. Организации 

коллективного сюжетного 

конструирования. Продолжать учить 

работать в коллективе. Развивать речь, 

воображение. 
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4 16 занятие 

«Программируем Мышонка 

Пиппи» 

Программирование модели Мышонка 

Пиппи. Формировать навык в  

составлении  программы, раскладывая 

последовательность кодовых карт в 

кадрах. Активизировать словарь: 

шестеренки, вращение. Развивать 

творческие конструктивные 

способности. 

Я
н

в
ар

ь
 

2 17занятие 

«Создаем кота Пурри и 

собаку Баркер» 

Конструирование двух моделей, 

создаем кота Пурри и собаку Баркер. 

Придумывание сценария с участием 

трех моделей (кота Пурри, собаки 

Баркер и мышонка Пиппи), 

обыгрывание ситуации. Отбор 

необходимых для постройки деталей и 

использование их с учетом 

конструктивных свойств. Организации 

коллективного сюжетного 

конструирования. Продолжать учить 

работать в коллективе. Развивать речь, 

воображение. 

 

3 
18 занятие 

«Программируем Мышонка 

Пиппи» 

Программирование модели Мышонка 

Пиппи. Продолжать формировать 

навык в  составлении  программы, 

раскладывая последовательность 

кодовых карт в кадрах. 

Запрограммировать Пиппи, чтобы она 

бежала в форме восьмерки вокруг 

карты, мимо мурлыки и Баркера,и 

снова к началу. Научить использовать 

меньше кодовых карт. Развивать 

творческие конструктивные 

способности. 

4 19 занятие 
«Вечеринка Арти в парке» 

Создаем пингвиненка Арти 

и черепаху Такера» 

Конструирование двух моделей, 

пингвиненка Арти и черепаху Такера. 

Придумывание сценария с участием 

двух моделей (пингвиненка Арти и 

черепаху Такера), обыгрывание 

ситуации. Отбор необходимых для 

постройки деталей и использование их 

с учетом конструктивных свойств. 

Организации коллективного 

сюжетного конструирования. 

Продолжать учить работать в 

коллективе. Развивать речь, 

воображение. 

Ф
ев

р
ал

ь 

1 20 занятие  

«Арти танцует с Такером» 

Программируем Арти» 

Формируем навык по использованию 

более сложные функции при 

программировании модели. Учить 

программировать  робота 

взаимодействовать с моделями, 

размещенными на базовых картах карт.  
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2 21 занятие 

«Суматоха в парке» 

Создаем Галли и 

программируем Арти»  

Формируем навык по использованию 

более сложные функции при 

программировании модели. Учить 

программировать  робота 

взаимодействовать с моделями, 

размещенными на базовых картах карт. 
Учить программировать функцию 

вращение по часовой стрелке и против 

часовой стрелки два раза. 

3 22 занятие 

«Программируем Арти» 

  

Формируем навык по использованию 

более сложные функции при 

программировании модели. Учить 

программировать  робота 

взаимодействовать с моделями, 

размещенными на базовых картах карт. 

Учить программировать модель с 

добавлением звуковой кодовой карты. 

Добавление звука воспроизведения: 

кодовая карта пингвина заставляет 

робота воспроизводить звук пингвина 

при запуске синей функции 

4 23 занятие 
«Знакомство с 

конструктором серии GIGO 

ANIMAL MACHINES» 

Познакомить с образовательным 

конструктором (название деталей, 

способы крепления)  

Создать условия для элементарной 

поисковой деятельности, развития 

фантазии и творческого 

конструктивного воображения.  

М
ар

т 

1 24 занятие 

«Краб» 

Формировать умения работать с 

данным конструктором, учитывая в 

процессе конструирования его свойства 

и выразительные возможности . 

Поддерживать желание передавать 

характерные признаки объектов на 

основе представлений, полученных в 

результате наблюдений или в 

результате рассматривания 

репродукций, фотографий, 

иллюстраций с изображением 

животных. Закрепить навыки 

постройки модели по схеме. 

Продолжение изучения назначения 

простых механизмов - зубчатых колёс 

и понижающей и повышающей 

зубчатой передачи, работающих в 

данной модели  
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2  25 занятие 

«Программируем Краба» 

Продолжение изучения принципов 

работы механизмов: передаточный 

механизм (шестеренки). Создать 

условия для элементарной поисковой 

деятельности, развития фантазии и 

творческого конструктивного 

воображения. Учить понимать 

принципы движения предметов, 

концепции баланса и стабильности. 

3 26 занятие  
«Пингвин» 

Поддерживать желание передавать 

характерные признаки объектов на 

основе представлений, полученных в 

результате наблюдений или в 

результате рассматривания 

репродукций, фотографий, 

иллюстраций. Закреплять знания о 

работниках зоопарка и их обитателях.  

Познакомить со способами соединения 

деталей в конструкции (подвижное/ 

неподвижное).  

Развивать память, внимание  

4 27 занятие 

 «Программируем 

пингвина» 

Программирование модели пингвина. 

Продолжение изучения принципов 

работы механизмов: передаточный 

механизм (шестеренки). Создать 

условия для элементарной поисковой 

деятельности, развития фантазии и 

творческого конструктивного 

воображения. Учить понимать 

принципы движения предметов, 

концепции баланса и стабильности. 

А
п

р
ел

ь
 

1 28занятие  
«Обезьяна» 

Беседа «Где мы можем увидеть 

обезьяну?» Компьютерная презентация 

«Обезьяны в цирке». Конструирование 

обезьянки. Активизировать словарь: 

зубчатое колесо, рычаг. Направлять 

действия детей на выделение 

структуры объекта и установлению ее 

взаимосвязи с практическим 

назначением объекта. Закреплять 

умение подбирать способы соединения 

деталей (подвижные/ неподвижные) 

конструктивного образа, придавая им 

прочность и устойчивость.  

Развивать внимание, мышление.  

2 29 занятие  
«Программируем обезьяну» 

Программирование модели обезьянки. 

Закреплять полученные навыки 

конструирования. Учить работать в 

коллективе. 
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3  30 занятие  

«Теория полета и 

визуальное пилотирование 

квадрокоптера» 

Разновидности ЛА. История развития 

летательных аппаратов. Применение 

БПЛА. Виды БПЛА. Теория 

управления БПЛА. Ручное управление 

коптером. Полётный контроллер. 

Аккумулятор. Двигатели. Контроллеры 

двигателей. Бесколлекторные моторы. 

Воздушный винт. Техника 

безопасности. Пилотирование БПЛА 

визуально. 

4  31 занятие  

Первый взлет 

квадрокоптера на малую 

высоту. Привыкание к 

пульту управления. 

Теория ручного визуального 

пилотирования. Техника безопасности. 

Процедуры проверки готовности. 

Пилотирование БПЛА визуально. 

Выполнение простейших полетных 

процедур. Посадка. 

М
ай

 

1 32  занятие  

Взлет квадрокоптера на 

малую высоту. Привыкание 

к пульту управления. 

Теория ручного визуального 

пилотирования. Техника безопасности. 

Процедуры проверки готовности. 

Пилотирование БПЛА визуально. 

Выполнение простейших полетных 

процедур. Посадка. 

2  33 занятие  

Взлет квадрокоптера на 

малую высоту. Зависание. 

Удержание квадрокоптера 

вручную в заданных 

координатах. 

Взлет квадрокоптера на малую высоту. 

Зависание. Удержание квадрокоптера 

вручную в заданных координатах. 

Привыкание к пульту управления. 

 

3 
34 занятие  
Взлет квадрокоптера на 

малую высоту. Зависание. 

Удержание квадрокоптера 

вручную в заданных 

координатах. 

Предполетная подготовка. Взлет, 

зависане на малой высоте в 

помещении. Удержание квадрокоптера 

вручную в заданных координатах. 

Привыкание к пульту управления. 

4 35 занятие  
Полет кваброкоптера на 

малой высоте по 

траектории. 

Управление полетом на малой высоте 

по траектории. Увеличение площади и 

высоты полета. Анализ полета, ошибок 

пилотирования. Привыкание к пульту 

управления. 

 

Таблица № 6 

Содержание учебного (тематического) плана 

Второй год обучения (6-7 лет) 

Месяц Неделя Тема  Содержание деятельности 
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С
ен

тя
б

р
ь
 

1 1 занятие 

Вводное. Беседа «Что такое 

робототехника?», ее 

значение в жизни человека. 

Беседа «Что такое робот?» 

Презентация «Роботы 

вокруг нас» 

Беседа, просмотр презентации 

«Роботы вокруг нас». Организация 

рабочего места. Техника безопасности. 

Роботы в нашей жизни. Понятие. 

Назначение. Что такое робототехника. 

Виды роботов, применяемые в 

современном мире. О сборке и 

программировании. Как работать с 

инструкцией. Символы. 

Терминология.  

2 2 занятие  

«Конструирование робота 

серии LOZ» 

Знакомство с конструктором серии 

LOZ. Правила скрепления деталей. 

Прочность конструкции. 

Конструирование по замыслу. 

Проектирование моделей-роботов. 

Развивать логическое мышление, 

мелкую моторику рук и навыки 

конструирования.  

3 3 занятие  

«Конструирование робота 

серии LOZ Robotic Jungle 

3013» 

Формировать умения, работать по 

предложенным инструкциям серии 

LOZ Robotic Jungle 3013. Закрепить 

умение подбирать подходящие 

способы соединения деталей 

конструктивного образа, придавая им 

прочность и устойчивость. 

Воспитывать умение работать в 

коллективе 

4 4 занятие 

 «Конструктор серии GIGO 

KIDS FIRST  Coding & 

Robotics»» 

Повторить что входит в GIGO KIDS 

FIRST  Coding & Robotics»». 

Формировать умения работать с 

данным конструктором, учитывая в 

процессе конструирования его 

свойства и выразительные 

возможности. О сборке и 

программировании. Как работать с 

инструкцией. Символы. 

Терминология. Создать условия для 

элементарной поисковой 

деятельности, развития фантазии и 

творческого конструктивного 

воображения. 

О
к
тя

б
р

ь
 

1 5 занятие 

«Создаем робота Робби» 

 

Формировать умения работать с 

данным конструктором, учитывая в 

процессе конструирования его 

свойства и выразительные 

возможности. Учить строить в 

команде, помогать друг другу. 

Развивать интерес, внимание, 

быстроту, мелкую моторику рук. 

Отбор необходимых для постройки 

деталей и использование их с учетом 

конструктивных свойств  
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2 6 занятие 

«Робби играет в футбол».  

Конструируем футбольный 

мяч и ворота. 

Программирование Робби 

Программирование модели «Робби». 

Учить  составлять  программу, 

раскладывая последовательность 

кодовых карт в кадрах. 

Активизировать словарь: базовый 

блок, кодовые карты и карты, 

стартового кода, код завершения, 

шестерня. Знакомство и использование 

в проекте кодовые карты поворота 

налево и поворота направо. Учить 

программировать Робби на 

перемещение мяча к воротам. 

Развивать творческие конструктивные 

способности. 

3 7 занятие 

«Робби играет в футбол».  

Конструируем футбольного 

игрока. Программирование 

Робби 

Конструирование двух моделей, 

футбольных игроков. Придумывание 

сценария с участием двух моделей 

(футбольных игроков), обыгрывание 

ситуации. Отбор необходимых для 

постройки деталей и использование их 

с учетом конструктивных свойств. 

Организации коллективного 

сюжетного конструирования. 

Продолжать учить работать в 

коллективе. Развивать речь, 

воображение. 

4 8 занятие 

«Робби играет в футбол». 

Программирование Робби 

Во время футбольного матча Робби 

должен перемещать мяч с одной 

стороны поля на другую, избегая 

противников на поле. Необходимо 

поместите двух противников на карты, 

как показано на схеме. Нужно 

запрограммировать Робби, так чтобы 

он обходил противников и добрался до 

цели «ворота». Составить  программу, 

раскладывая последовательность 

кодовых карт в кадрах 

Н
о
я
б
р
ь
 

1 9 занятие 
«Роботизированная 

пожарная машина» 

Развивать умения анализировать 

образец постройки – выделять в ней 

функционально значимые части, 

называть и показывать детали 

конструктора, из которого эти части 

построены. Развивать активное 

внимание, мелкую моторику рук. 
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2 10 занятие 

«Спасите кошку и птицу от 

пожара» 

Программирование 

роботизированной 

пожарной машины 

Программирование модели пожарной 

машины. Обыгрывание ситуации 

«Спасение от пожара». Воспитывать 

доброжелательность, отзывчивость, 

ответственность. Продолжать учить 

программировать сконструированные 

модели. По всему городу стоят 

барьеры. Пожарная машина должна 

сначала спасти кошку, а затем спасти 

птицу, избегая препятствий на своем 

пути. После того, как робот тушит 

каждый огонь, он воспроизводит 

радостный звук. 

3 11 занятие 
«Цех робототехники» 

Закрепление знаний о кодировании и 

робототехнике, с помощью некоторых 

сложных механических моделей. 

Постройка Заводского робота, 

который перемещает продукты по 

заводу для обработки. 

4 12 занятие 
«Цех робототехники» 

Программирование робота, так чтобы 

он переместился к погрузчику 

машины, забрал продукт, а затем 

привёз его помощнику бота на 

зеленую звезду и отпустил его. Робот 

должен выполнить весь 

производственный процесс, начиная с 

подбора продукта и заканчивая 

доставкой его в машину доставки. 
Учить доводить дело до конца. 

Воспитывать терпение. 

Д
ек

аб
р
ь
 

1 13 занятие 

«Приключение Сэмми» 

Программирование модели Сэмми. 

Продолжать учить программировать 

сконструированные модели. В этом 

уроке необходимо использовать как 

можно больше типов кодовых карт. 

Закреплять навык программирования 

модели с добавлением звуковой 

кодовой карты. 

2 14 занятие 

«Приключение Сэмми» 

Программирование модели Сэмми. 

Продолжать учить программировать 

сконструированные модели. В этом 

уроке необходимо использовать как 

можно больше типов кодовых карт. 

Закреплять навык программирования 

модели с добавлением звуковой 

кодовой карты. 

3 15 занятие 
«Конструируем роботов 

серии GIGO ANIMAL 

MACHINES» 

«Птерозавр» 

Беседа - презентация «Кто такие 

динозавры». Активизировать словарь: 

ледниковый период, датчик 

расстояния, шкивы. Учить доводить 

дело до конца. Воспитывать терпение. 

Конструирование хищника. 
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4 16 занятие 

«Программируем 

Птерозавра» 

Программирование модели 

птерозавра. Развивать фантазию, 

самостоятельность, воспитывать 

усидчивость. Испытание модели 

птерозавра. Знакомство с начальными 

представлениями механики. 

Знакомство с датчиками: наклона и 

расстояния и их программирование на 

определенные действия. Воспитывать 

умение пользоваться одним набором 

деталей. Знать правила безопасной 

работы. 

Я
н

в
ар

ь
 

2 17 занятие 

«Кролик» 

Поддерживать желание передавать 

характерные признаки объектов на 

основе представлений, полученных в 

результате рассматривания 

фотографий, иллюстраций. 

Содействовать созданию построек по 

заданию взрослого (по схеме), 

самостоятельно подбирая детали. 

Развитие конструкторских навыков, 

пространственного воображения.  

3 18 занятие 

«Программируем Кролика» 

Программирование модели кролика. 

Развивать фантазию, 

самостоятельность, воспитывать 

усидчивость. Испытание модели 

кролика. Знакомство с начальными 

представлениями механики. 

Знакомство с датчиками: наклона и 

расстояния и их программирование на 

определенные действия. Воспитывать 

умение пользоваться одним набором 

деталей. Знать правила безопасной 

работы. 

4 19 занятие 

«Слон» 

Беседа «Где живут слоны?» 

Активизировать словарь: климат, 

зубчатое колесо, травоядные. 

Закреплять умение работать по 

схемам. Д/игра «Назови детали» 

Ф
ев

р
ал

ь 

1 20 занятие 
 «Программируем слона » 

Продолжать учить программировать 

сконструированные модели «слон». 

Учить программировать 

сконструированные модели. 

Испытание модели. Знакомство с 

датчиками: наклона и расстояния и их 

программирование на определенные 

действия. 
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2 21 занятие 

«Скорпион» 

Закреплять умения работать с данным 

конструктором, учитывая в процессе 

конструирования его свойства и 

выразительные возможности. Учить 

строить в команде, помогать друг 

другу. Развивать интерес, внимание, 

быстроту, мелкую моторику рук. 

Отбор необходимых для постройки 

деталей и использование их с учетом 

конструктивных свойств 

3 22 занятие 

«Программируем 

скорпиона» 

Программирование модели скорпиона. 

Продолжение изучения принципов 

работы механизмов: передаточный 

механизм (шестеренки). Создать 

условия для элементарной поисковой 

деятельности, развития фантазии и 

творческого конструктивного 

воображения. Учить понимать 

принципы движения предметов, 

концепции баланса и стабильности. 

4 23  занятие  

«Теория полета и 

визуальное пилотирование 

квадрокоптера».  

Разновидности ЛА. История развития 

летательных аппаратов. Применение 

БПЛА. Виды БПЛА. Теория 

управления БПЛА. Ручное управление 

коптером. Полётный контроллер. 

Аккумулятор. Двигатели. 

Контроллеры двигателей. 

Бесколлекторные моторы. Воздушный 

винт. Техника безопасности. 
Пилотирование БПЛА визуально. 

М
ар

т 

1   24 занятие  

Взлет квадрокоптера на 

малую высоту. Привыкание 

к пульту управления. 

Теория ручного визуального 

пилотирования. Техника безопасности. 

Процедуры проверки готовности. 

Пилотирование БПЛА визуально. 

Выполнение простейших полетных 

процедур. Посадка. 

2 25  занятие  

Взлет квадрокоптера на 

малую высоту. Зависание. 

Удержание квадрокоптера 

вручную в заданных 

координатах. 

Теория ручного визуального 

пилотирования. Техника безопасности. 

Процедуры проверки готовности. 

Пилотирование БПЛА визуально. 

Выполнение простейших полетных 

процедур. Посадка. 

3 26 занятие  
Взлет квадрокоптера на 

малую высоту. Зависание. 

Удержание квадрокоптера 

вручную в заданных 

координатах. 

Взлет квадрокоптера на малую высоту. 

Зависание. Удержание квадрокоптера 

вручную в заданных координатах. 
Привыкание к пульту управления. 
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4  27 занятие  

«Полет кваброкоптера на 

малой высоте по 

траектории» 

Управление полетом на малой высоте 

по траектории. Увеличение площади и 

высоты полета. Анализ полета, 

ошибок пилотирования. Привыкание к 

пульту управления. 

А
п

р
ел

ь
 

1 28 занятие 

«Знакомство с программой  

Scratch». 

 

Презентация по созданию  

анимированных и интерактивных игр 

в программе Scratch. 

2 29 занятие 

«Работа в программе 

Scratch» 

Учить работать с компьютером. Учить 

пользоваться программой Scratch 

Создание простейших программных 

конструкций. Обучение детей 

составлять свои программы-

процедуры из блоков так же легко, как 

они собирали конструкции из 

разноцветных кубиков. 

3 30 занятие 

«Работа в программе 

Scratch» 

Учить работать с компьютером. Учить 

пользоваться программой Scratch 

Создание простейших программных 

конструкций. Обучение детей 

составлять свои программы-

процедуры из блоков так же легко, как 

они собирали конструкции из 

разноцветных кубиков. 

4 31 занятие 

«Создание героев в 

программой  Scratch» 

Продолжать учить  работать с 

компьютером. Учить пользоваться 

программой Scratch 

Создание простейших программных 

конструкций. Обучение детей 

составлять свои программы-

процедуры из блоков так же легко, как 

они собирали конструкции из 

разноцветных кубиков. 

М
ай

 

 

 

1 

32 занятие 
«Программирования 

сценариев в Scratch» 

Создание простейших программных 

конструкций. Обучение детей 

составлять свои программы-

процедуры из блоков так же легко, как 

они собирали конструкции из 

разноцветных кубиков. 

2 

33 занятие 
«Программирования 

сценариев в Scratch» 

Самостоятельно придумывать и писать 

программы. Учить корректировать 

свои действия, вносить изменения в 

программу и отлаживать её. Учится 

работать в команде со сверстниками. 

3 

34 занятие 

«Программирования 

сценариев в Scratch» 

Самостоятельно придумывать и писать 

программы. Учить корректировать 

свои действия, вносить изменения в 

программу и отлаживать её. Учится 

работать в команде со сверстниками. 
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4 

35 занятие 

«Программирования 

сценариев в Scratch» 

Самостоятельно придумывать и писать 

программы. Учить корректировать 

свои действия, вносить изменения в 

программу и отлаживать её. Учится 

работать в команде со сверстниками. 

 

4. Оценочные материалы 

Для определения результативности ожидаемых результатов освоения 

дополнительной образовательной программы проводится педагогической 

диагностика освоения программы каждым воспитанником. В диагностике 

используются специальные диагностические критерии, с помощью которых 

можно отследить изменения и определить необходимую дополнительную 

работу с каждым ребенком по реализации программы. 

Критерии оценки 

 работает по схемам и инструкциям; 

 строит сложные постройки; 

 строит по творческому замыслу; 

 умеет работать в коллективе; 

 заменяет одни детали другими; 

 самостоятельно подбирает необходимый строительный материал; 

  анализирует модели и постройки; 

 планирует создания собственной постройки; 

 с точностью проектирует по образцу; 

 программирует постройки; 

 обладает первичными навыками по управлению квадрокоптера. 

Если тот или иной показатель сформирован у ребенка и соответственно 

наблюдается в его деятельности, воспитатель ставит «часто». Если тот или 

иной показатель находится в состоянии становления, проявляется 

неустойчиво, ставится «иногда». Эти два показателя отражают состояние 

нормы освоения дополнительной образовательной программы. Если тот или 

иной показатель не проявляется в деятельности ребенка (ни в совместной со 

взрослыми, ни в самостоятельной деятельности), возможно создание 

специальных ситуаций, провоцирующих его проявление (воспитатель может 

предложить соответствующее задание, попросить ребенка что-либо сделать и 

т.д.). Если же указанный показатель не проявляется ни в одной из ситуаций, 

ставится «редко». 
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Результаты мониторинга к концу каждого возрастного периода 

интерпретируются следующим образом. 

Преобладание оценок «часто» свидетельствует об успешном уровне 

освоения программы. Если по каким-то направлениям преобладают оценки 

«иногда» и «редко, следует усилить индивидуальную педагогическую работу 

с ребенком с учетом выявленных проблем. 

Основные методы сбора информации: 

 наблюдение; 

 анализ продуктов детской деятельности; 

 беседы с родителями; 

 беседы с ребёнком с использованием открытых вопросов, получение 

ответов от детей; 

 рассказы детей. 

5. Методические материалы 

 

Образовательный процесс по робототехнике направлен на развитие 

природных задатков детей, на реализацию их интересов и способностей. 

Каждое занятие обеспечивает развитие личности ребенка. При планировании 

и проведении занятий применяется личностно-ориентированная технология 

обучения, в центре внимания которой неповторимая личность, стремящаяся к 

реализации своих возможностей, а также системнодеятельностный метод 

обучения. 

Программа предусматривает творческий подход со стороны детей и 

педагога. Это касается возможной замены комплекта заданий, введения 

дополнительного материала, изменения структуры занятий. 

Руководствуясь данной Программой, педагог имеет возможность 

увеличить или уменьшить объем и степень технической сложности 

материала в зависимости от индивидуальных особенностей ребёнка, состава 

группы и конкретных условий работы. 

Основные формы и методы образовательной деятельности: 

 конструирование, программирование, творческие исследования, 

презентация своих моделей, соревнования между группами; 

 словесный (беседа, рассказ, инструктаж, объяснение); 

 наглядный (показ, видеопросмотр, работа по инструкции); 
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 практический (составление программ, сборка моделей); 

 репродуктивный метод (восприятие и усвоение готовой 

информации); 

 частично-поисковый (выполнение вариативных заданий); 

 исследовательский метод; 

 метод стимулирования и мотивации деятельности (игровые 

эмоциональные ситуации, похвала, поощрение. 

Формирование навыка конструирования робототехнических моделей 

дошкольниками происходит в 4 этапа: 

 На первом этапе работы происходит знакомство с конструктором 

и инструкциями по сборке, изучение технологии соединения деталей. 

 На втором этапе дошкольники учатся собирать простые 

конструкции по образцу. 

 На третьем этапе знакомство детей с языком программирования и 

правилами программирования в компьютерной среде. 

 Этап усовершенствования предложенных разработчиками 

моделей, создание и программирование моделей с более сложным 

поведением. 

На занятиях объединения создаются все необходимые условия для 

творческого развития воспитанников. Каждое занятие строится в 

зависимости от темы и конкретных задач, которые предусмотрены 

программой, с учетом возрастных особенностей детей, их индивидуальной 

подготовленности.  

Виды занятий: работа с шаблонами, инструкциями, схемами; 

практическая работа; выставка; конкурс; творческий проект.  

Типовые занятия по программе предполагают обязательное включение 

разнообразия различных видов деятельности:  

1. Теоретическая подготовка в форме бесед, демонстрации наглядных 

пособий моделей, видеоматериала.  

2. Практическая работа.  

3. Итоговый этап в виде выставки моделей. 



33 
 

 Коллективная творческая работа позволяет адаптироваться к будущей 

профессиональной деятельности, когда ребенок участвует в работе 

коллектива, созданного для выполнения законченного решения (от начала до 

конца) к объединенного общей идеей. В процессе работы каждый ребенок 

может принять участие в реализации общей идеи на своем участке, выполняя 

отдельный элемент общей работы, становясь соучастником совместного 

творческого результата. В коллективной работе ребенок, не обладая 

навыками творчества, становится соучастником в создании законченного 

объекта; получает навыка коммуникабельности, воспитание ответственности, 

внимательности и подготовку к успешной адаптации в профессиональной 

деятельности.  

При проведении занятия выполняются санитарно – гигиенические 

нормы. На каждом занятии проводятся физкультминутки (дыхательные 

упражнения, упражнения для глазных мышц и мелкой мотроки). 

 

6. Условия реализации Программы 

Материально-техническое обеспечение 

 

Образовательная деятельность проходит в учебном кабинете 

«Маленькая точка роста», который снабжен необходимой мебелью, 

инструментами, материалами и другим оборудованием, необходимым для 

реализации программы; обеспечено достаточным освещением в дневное и 

вечернее время в соответствии с нормами СанПиН.  

Большое внимание уделено обеспечению комфортных и безопасных 

условий труда воспитанников, соблюдению всех требований техники 

безопасности и санитарно-гигиенических норм.  

Материально-техническое обеспечение:  

 Конструктор  серии LOZ Robotic Jungle 3013; 

 Конструктор  серии GIGO KIDS FIRST  Coding & Robotics; 

 Конструктор  серии GIGO ANIMAL MACHINES; 

 Робот на пульту управления; 

 Квадрокоптер; 

 Программа Scratch; 

 Видеопроектор; 
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 Ноутбуки; 

 столы, стулья 

Методическое и дидактическое обеспечение: трафареты (шаблоны), 

схемы для практической работы, видеоматериалы и мастер-классы по 

роботоконструированию, видеоматериалы по истории робототехники, БПЛС 

развитию авиации, космонавтики и автомобилестроения и пр., набор 

шаблонов для изготовления различных моделей, образцы и фото моделей 

роботов, выполненные воспитанниками и педагогом. 
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